
BA 门 PRESTO 




ごあいさつ 


このだびは、バンブレストのスーバーファミコンソフト、 r スレ 
イヤーズ」をお買いあげいだだき、誠にありがとラございます。 
ご使用前に、取扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明-」 
をよ<お読みいだだき、正しい使用法でご愛用ください。なお、 
この「取扱説明書」は大切に保管して<ださい。 

ィのご 

•ご 使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 

•テ レビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 
長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時 
間ごとに10分〜15分の小休止をしてください。 

•3 藉 iAA ですので、な燊禅卡での僉 M ゃ、 m % 

び強いシヨックを避けてください。また絶対に分解しない 
でください。 

❿ '端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないように 
してください。故障の)^因となります。 

參 シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで 
ください。 

春 スーパーファミコンを プロジェクシ ヨン テレビ（スクリー 
ン投影方式のテレビ)に接続すると、残像現象(画面ャヶ) 

が生ずるため、接続しないでください。 

-【鍾滅±の篓筌に II するご逞惫】 - 一、 

i れた状態や、 i 続して長時蘭にわたるプレイは、ましく 
ありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、 
点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋 
肉けいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。こうし 
た症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談し 
てください。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起 
きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
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そんなリナ = インバースが、言己憶をなくしたところから， 
この物語は始まります。 

ゴブリン退治から始まって、ヒドラ退治や宝探し、宝の 
地図を盗んだ犯人探しまで引受けてしまうリナ。 

かたな こうい まほう つか 

ライバルの ナ ーガ、刀 マニアの レミー、高位の魔法の使 
える僧侶シルフィールなど、さまざまな登場人物に振り 
回されながら、リナ=インバースの冒険が始まる。 
はたして、リナニインバースの言己憶は戻るのか？ 

その先に待っているものは？ 
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さんみゃく 

カタート山脈 


狂 


えんがんしよこくれんごう 

沿岸諸国達合 


せいおうこく 

tz ィルーン聖王国 










ただ つか かた せつめい 

ここでは、コントローラーの正しい使い方について説明し 

せんとうじ まほう こうげき かく せんたく 

ます。戦閼時の魔法ゃ攻轚、各コマンドの選択などについて 
説明します。 



•キャラクターの 移動 
フィールドマップや町、ダ 
ンジョンなどで主人公達を 
東西南北それぞれの方向に 
移動させるのに使用します。 
參 カーソルの 移動 
買い物や作戦変更などコマ 
ンドの選択時に上下左右に 
動かすときに使用します。 


•防御（バトル時） 

戦闘中に敵からの攻撃を防御するときに使用します。 

•にげる（バトル蒔） 

戦闘中に敵から逃げるときに使用します。 











































# コマンドの決差： 

各種コマンドの選択画面で 
選択したものを決定する際 
に使用します。また、会話 
中に▼が出た時に押せばメ 
ッ セージの送りが出来ます。 

#コマンドオープン 

通常のモードで押すと、ステータスや作戦などの変更 
するコマンド表示ウインドウが現われます。 



ボ■ン 


ボ5ン 

ふ 

St 


# コマンドのキャンセル 

A ポタンで選んだコマンドをキャンセルするときに使 
M します 。 


•便利ボタン（はなす、しらべる） 

はなす、しらべるなどを自動的に選択し実行します。 

春ダッシュ 

町の中を移動する際に、早く移動できます。 


# ゲームスタート 

はじ とき しよう 

ゲームを始める時に使用します。 



•コンフィ グ画面呼び出し 

コンフィグの設定画面を呼び出します。 

#コンティニュー*スタートの選択 

がめんじ せんたく 

タイトル画面時にコンティニューかスタートかを選択 
するときに使用します。 















START 

カセツトをスーノマー 

ファミコン本成に差 
し込んで電源を ON 
にすると、 プロ ロー 
グ • デモが始まりま 
す。その後、タイト 

めん がめん ひょう C 

ル画面になります。タイトル画面が表示されてからスター 
トポタンを押すと、才ーブ ニン グ.デモが始まります。 

SONtlNUE 

すでにデータが記録されている 

ばあい がめん 

場合はタイトル画面に CON - 
TINUE と表示されます。 

ここで、 A ポタンを押すとこの 
画面になります。ここで、「はじ 
める」を選ぶと、苡前に記録し 
た状態からプレイを再まするこ 
とが出来ます。一度に記録でき 
る日記は3つまでです。力ーソ 
ルで再開したい日記を遢んで裝銎してください。 

「につきをけす」を選んだら、記録してある日記のネから 
消したい日/己を選んで決定、します。 

「につきをうつす」を選んだら、記録してある旨/己の¥か 
らコピーしたいものを選び決定します。それをどこの 
にうつすか決めて実行します。 
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セーブ方法 

ゲー厶¥、いろいろな m に!!われるミーナに ii しかけるこ 
とで、日記にこれまでの冒険を記録してもらうことができ 


ます。 


〇 ミーナに話しかけると、「記録 
してあげましょう力、」と聞い 
てきますので、「はい」を選ん 
で A ボタンを押します。 

❷ どの日記に記録するかを選ん 
で A ポタンを押してください。 
すでに3つの日記に記録され 
ているときは消しても良い日 
記を選んで、 A ボタンを押し 
てください。 

❸ 記録がすんだあとで、ミーナ 
が日記を見るかどうか聞いて 
きます。見たい場合は、「はい」 
を選んで A ポタンを押してく 
ださい。 

〇 このままゲームを続けるかど 
うか聞いてきます。続ける場 
‘は「はい」をやめる場合 
「いいえ」を選んでください。 
尚、やめる場合はリセットポ 
タンを押しながら電源を切つ 
てください。 
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まち ひと かいわ ばいばい やどや 

町では、人と会話をしたりアイテムを売買したり、宿屋に 

と きず からだ なお で# 

泊まって傷ついた体を治すことが出来ます。 



仲間全員の HP と消費した MP を 
回復出来るところです。 

宿屋も大きくなると、泊まれる 
A 屋も種類も A えてきます。そ 
れぞれ、値段や回復の度合 ： いが 
蝰わってきます。宿屋に乂った 
ら、受付でチェックイン。泊ま 

へや 9ようきん かくにん けってい 

れる部屋の料金を確認して決定 
してください。 



やどや かいふくりつ 

宿屋の回復率 

ふつう 

30% 

スイート 

50% 

ロイヤルスイート 

100% 


〈す 1 )や 

薬屋 


体力を回復する薬屋、どく消しや、マヒなどの状態を回復 
してくれる薬を買ったり、売ったりできます。ダンジョン 
などでの戦闘の前に必ず買っておきましよう。 

薬屋に話しかけ、薬を買うのか何か売るのかを¥定します。 

なに か えら じ奉うじ さゆう か こすう 

何を買うのか選んだら+字キーの左右で買いたい個数（丨〇 
ケまで）を選んで決定> してください。個数に合わせて餐額 
が表示されます。 
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よろずや 


ここよろず屋では武器、防具、 
道具を売ったり買ったりするこ 
とが出来ます。 

「かう」を選ぶと「ぶき、ぼうぐ、 


どうぐ」の中から買いたいもの 
を選んで、決定してください。 

あと か すう 1 )ょう けってい 

その後、買いたい数置を決定し 
金額を確認の上よければ決定ポ 


タンを押します。ただし、武器 
と 防具は I つずつしか 買えませ 
ん。これで買い物が出来ました。 



ぷき ぼうぐ そうび わす 

武器や防具は装備を忘れずにしてください。 


まどうしきょうかい 

魔道士協会 


ここでは、リナたちの「魔法理 
論」を教えてもらったり、魔法を 
修得したりします。 

「魔法理論」はここで、話をする 
事により教えてもらう事が出来 
ます。これにより「魔法理論」 

のレベルが上がり、使うことの 
出来る「魔法」の数が增えます。 端^^^^^ 

まどうしきようかい かなら としょかん 

魔道士協会には必ず図書館があ 

ります。魔法の中>には、この図-館でしか手に入らないも 
のもいくつかあります。本棚を調べてみましょう。ただし、 
魔法理論のレベルより上の魔法は理ボ不奇能として覚える 
ことが出来ません。 
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つう C 以ぅ \J^< 


各種コマンド について 説明します。話したり_ベたり、ア 
イテムを使ったりまたは作戦を変更したりするときには、 
この コマンド入力画面を開きます。 

町やダンジョンなど移動画面のときに使えるコマンドは6 
種類です0 +字キーの上下左右で使いたいコマンドを選ん 
で決定します0コマンド入力画面には、各コマンドの他に 
現在持っている金貨の枚数と、さくせん名と各キャラクタ 

げんざいち ひよう C 

一の HP と MP の現在値が表示されます。 














m 


►防すアイテムし的る 
ま S うつよ；！ 


r l r l r r r l r l r l r r 

*r y.r*v. r vr*y〆 
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アイテム 

^•キャラクターの鼻っているアイテ 
ムリストを表示します。アイテムに 
はあり、アイテム I は町で買 
える通常アイテムがアイテム2はイ 
ベントなどにより入荜出来る特碱ァ 
イテムのリストが表示されます。 



WHfagZHEg ! 舰關圈 


アイテム丨か2を選んだら「つかう」 

「つめる」「すてる」のどれかを選ん 
で決定してください。回復アイテム 
などの場‘は誰に7吏うかを選んで決： i ' してくださ、 


し 5 ベ S 

パーテイーの一番前にいる人の目の 

詰の省ら齧ゃ笨 i を M ベるときに A 
用します。手にいれたアイテムは自 
動的にアイテムウインドウの中に乂 
ります。 







||])|Cg|3| 



ま® 5 

負傷した?# ri や毒などのステータス 
の異常を治す時に使用します 。魔法 

つか、 じ♦うじ えら EffiBfej 

ほ使うキャラクターを+字キーで選 關關 [||}||^^ * 纏11 
ぶと、 その右のウインドウに使える . 

まほう ひようじ まほう なか 

魔法が表示されます。その魔法の中 

つか まほう えら しょうひ 

から使いたい魔法を選ぶと消費 MP 

ひようじ だれ つか えら 

が表示されます。譜にイ妻うか達んだ KSMBtiMift 通娜 
ら、コマンドを実行してください。 
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つぶさ 


し•ようたい み そうび 

キャラクターの状態を見たり装備をするコマンドです。そ 

じ奉うじ えら けってい 

うびかステータスを+字キーで選び決定します。 


そろび 

パーティーの装備を変えるとき 
に使います。装備を i えたいキ 
ャラクターを選ぶと現在装備し 
ている武器防具などが表示され 
ます。 

続いて武器など装備中のアイテ 
ムに力ーソルを合わせると、装 
備可能アイテムウインドウが表 
示されます。 

装備をはずすときは「そうびし 
ない」を実行します。はずした 

長 a は^ rg に縫&奇 si ァィテ 

ムウインドウに入ります。装備 

かのう ぶ#ぼうぐ も 

可能ウインドウの武器防具と持 
ち変える際の ステータスの &化 
がサブウインドウに表示されま 
すので、よく考えて装備してく 
ださい。 



m がわ げんざいそうび ぶ 

左側が現在装備している武 

きぼうぐ あたい 

器防具のステータス値です。 

みぎがわ そうびへんこうご 

右側が装備変更後です。 


そうびによって変化するステータスは、「運」「素早さ」「物 

りこうげ#りよく ぶつりぼうぎょりよく まほうこうげきりょく まほうぼうぎょりよく 

理攻擊力」「物理防御力」「魔法攻擊力」「魔法防御力」の6 
種類です。武器や防具によっては、この6つのステータス 
のうち「物理攻拏力」は上がるが「魔法攻擊力」が下がる 
といったものもありますので、キャラクターの特' I 生に合わ 
せて装備させてください。 
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ステータス ■ 

窺 S のリナ靈パーティーの眹麄 
が一目で良く解かります。 


ステータス 


籲 LV : (レベル) 

•じょうたい 

•4M 

•HP 


•運 

すばや 

_素早さ 

ぶつりこうげきりパ 

•物理攻撃力 

ふ•つりぼうぎよりバ 

•物理防御力 

まほうこうげき 1 )バ 

•魔法攻撃力 

まほうぼうぎょ 

_魔法防御力 


IEXP 
I あと 



敵と戦って経験値を得ると、レベルが上がります。 
ここには現在のレベルが表示されます。 

げんざい まほうりろん ひ0じ 

現在の魔法理論のレベルが表示されます。これによ 
り覚えられる魔法が決まります。 

毒などのキャラクターの状態が表示されます。 
キャラクターの名前が表示されます。 

キャラクターの体力です。0になると死んでしまい 
ます。 

キャラクターの魔力です。魔法を使う毎に消費され、 
無くなると魔法が使えなくなります。 

敵からの攻撃を回避する率です。 

こうげき じ•んばん さゆう 

キャラクターの攻撃の順番を左右します。 

こゆう こうげき 1 )バ そうびひん こうげき 1 ) 

キャラクターの固有の攻撃カプラス装備品の攻擊力。 

こゆう ぼうぎょ 1 )ょく そうびひん ぼうぎょ 1 )〆 

キャラクターの固有の防御カプラス装備品の防御力。 

まほう こうげき 1 )〆 そうびひん こうげ S*)〆 

魔法をかけたときの攻撃カプラス装備品の攻撃力。 
魔法をかけられたときの防御カプラス装備品の防御 
です。 

経験値、戦闘終了時に手に入ります。 

つぎ ひつよう けいけんち かず 

次のレベルまでに必要な経験値の数です。 


► メッセージ キャラクターについてひとこと紹介します。 


十字 キーの 左右で他の キヤ ラク ター の ステー タスを見るこ 
とが出来ます。 


※ステータス画面で、 A ポタン（決定ボタン）を押すと魔法のリスト 
が表示されます。+字キーの上下でウィンドウが上下し、各魔法理論 
のレベル毎の魔法リスト（現在までに覚えたもの）が表示されます。 
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めいれい 

さくせん '■ 

このスレイヤーズは i 笨 S に戰 m は 1 a 7 i (人工 Aii ) によっ 
て行います。ここでパーティーの戦闘時の作戦を決めてお 
くことが出来ます。+字 キーの 上下で カーソルを 動かし、 
涘定>します。涘定>したさくせんは右のウィンドウに表示さ 
れます。 


作戦の説明 


エ•アイ うご なかまたち たたか 

AI で動く仲間達をプレイヤーが戦 
ったり魔法をかけたり状況に応じて 
思い通りに命令出来ます。 

敵の攻撃に合わせて戦います。魔法 
攻擊や武器攻擊を自動的に選んで戦 
います。 

ぜんり去く てき たたか こうげき さいだい 

全力で敵と戦います。攻擊は最大の 
防御なり、すばやい攻撃で敵を倒し 
ます。 

リーダーが攻擊指定したものに対し 
てパーティー全員が集中攻撃を行い 
ます。 

魔法同時攻擊（同種¥の魔法を重ね 
る）を狙っていきます。 

I；ぶん こせい さいだいげん い たたか 

自分の個性を最大限に生かして戦い 
ます。 


※注意スレイヤーズのキャラクター達はとっても個性的でわがま 
ま。プレイヤーが r いうこときいてね/』で行動を命令しても、性格 
によってはその通り行動しないことがあるから注意してください。 


『いうことをきいてね/』 


『かかってきなさい/』 


『もんど一むよ一よ/』 



『わたしにあわせて/』 
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コンフイグ 

メッセージスピードや操作ボタ 
ン、ウインドウの カラー などを 
自由に言 I 定することが出来ます。 



隹メッセージスピード 

I 〜6までの6段_の|晏定が出来ます。丨が一番早いス 
ピードです。 

•サウンド 

ステレオかモノラルの好きなほうを選べます。 

#コントローラー 

ノーマルの場合、 コン ト ロー 
ラー の?吏い方で€明> したボタ 
ンの配置になります。カスタ 
ムを選んだら、ボタンの設定 
画面になります。「けってい」 

「ちゅうし」「べんり」 「ダッシュ」 「にげる」「ぼうぎよ」 
「コンフイグ」の7項目のポタン設定が可能です。各項目 
のところに力ーソルを合わせて、使いたいボタンを押せ 
ば設定が出来ます。すべて設定が終わったら EXIT を選ん 
で決定してください。 

•ウインドウカラー 

RGB それぞれを〇〜7までの8 

だんかい ち“ 12 ” 

段階の調節で自由にウインドウ 



カラーを変えることが出来ます。 


ここで、変えたウィンドウカラ 

せんとうち*う ふく すぺ 

一は戦闘中も含めて全てのウィ 

たいおう 

ンドウに対応しています。 
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せんと今 C 


よ < 




基本的には AI 戦闘という形をとりますが、さくせんを『い 
うこときいてね/」にしても、場合によっては命令を無視 
してそのキャラクターの性格に沿った行動を起こすことも 
あります。 



コマンド が使えます。 コマンド 
は全て+字キーで選択し、渓定' 
ポタン（基本は A ポタン）で決 
i します。キャラクターの順番 


すばや たか ほう さ# 

は、素早さのパラメーターが高い方が先になります。 


こうげき 


攻擊 


エ ib を選択すると、現在装備している武器と物理玫擊力 

ひょうじ けってい あと て# 

( NAC ) が表示されます。ここで、決定した後どの敵キャラク 
夕一を攻擎するかを決定し実行します。 


まほう 


魘法 


魔法を選択すると、力ーソルの位置の魔法と現在のキャラ 
クターの MP が表示されます。下の魔法ウインドウの中には 
使用可能な矗法と省費 MP が鎂示されています。使いたい轟 
法を i ■字キーで選んで、 A ボタンで決定してください。単 


たいまほう li* あい てき こうげ'# えら 

体魔法の場合は、どの敵キャラクターを攻擊するか選び、 


ぜんたいまほう ぱあい じゥこう 

全体魔法の場合はそのまま実行します。 
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とくしゆ 

特殊 

M 雀の每鼙とは M ぃ、鉍な餐鼙ぁるぃは答％を转ぅとき 

に使います。 

キャラクターそれぞれが個性的な特殊コマンドを使用しま 
す0 


しヽレザ ，ホ V . かノ 

特殊コマンドの内容 


『さくせん』 


『かくしワザ』 


『とつげき』 


『キツイひとこと』 


『みだれぎり』 


『せいなるちから』 


『うばいとる』 


『いあいぬき』 


『せいぎのてっけん』 


『きようきのまい』 


戦闘中にパーティーの作戦を変更出来 
ます。ただし1ターンにはなりません。 
普段は使わない強力な魔法を使って攻 
II する 。 

モンスター 1体に高い ダメージを 与え 
る。 

i 妄の Mi で、 i に藉神蘇ダメージを S 
える。（敵の動き^-時的に封じます） 

敵を数回にわたり、見境なく斬りまく 
る。 

味方全員に回復、攻撃補喊の魔法をか 
ける。 

M から签葚を肇ぃ壺る。 

=11で i にとどめをさす。 

i 筌 M にな彘去を為ったパンチが 
南ぶ 。 

i 省よりも S ぃ纖を為った Ai を 
發っ。 
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ぼうぎよ 


防御 

ぼうぎょ たいせい 

防御の体勢になり、 


て# こう》ヂ«? そな う へ 

敵の攻撃に備え受ける ダメージ を減ら 


します。他の行動はとれません。 


とうそう 


逃走 


戦闘を回避するときに使います。味方のキャラクターの HP 
や MP が少ない時など危険な時に使います。ただし、必ず逃 

そうでき かぎ 

走出来るとは限りません。 


どうぐ 

道具 

せんとうち♦う も どうぐしよう 

戦闘中に持っている道具を使用 
します。おべんとうなどの回復 
アイテムやキュアポイズンなど 
の毒消しなどを使います。 
道具を選択すると、力ーソルの 

いち どうぐ げんざい どうぐ し♦るい 

位置の道具と現在の道具の種類 
が表示されます。下のウインド 

なか どうぐ こすう ひよう 

ウの中には道具とその個数が表 
示されています。 

つか どうぐ じ•う I ： えら 

使いたい道具を+字キーで選ん 



けってい かいふく どうぐ ばあい 

で、 A ポタンで決定してください。回復の道具の場合は、 


なか たいしょう えら じつこう 

パーティーの中から対象を選んで実行してください。 


9, くごひょう 

バトル略語表 

HTP : ヒットポイント 

SPD : すばやさ 

MAC : 魔法攻擊力 

MGP : マジックパワー 

ぶつりこうげ# 1 ^; 

NAC : 物理攻撃力 

まほうぼうぎょ 4( 

MDX : 魔法防御力 

うんめいちゅうりつ 

LUK : 運(命中率） 

ぶつりぼうぎょ〇ょ； 

NDX : 物理防御力 

ATR : ダメージ耐^ 
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a キヤ，クター^ 


¥キャラクターは、 M の攻擊あるいは地形等によって以下 
の状態になることがあります。元の状態に回復させるには 
アイテムまたは魔法を使用します。 


•『戦闘不能』 

•rij 

•『逢る j 

•『Mi 

•rilu 

•『顏じ j 


HP が0の状態です。 

じょじょ げんしょう 

徐々に HP が減少していきます。 

ねむ せんとう さんかでき 

眠らされて戦闘に参加出来ません。 
体が麻痺して動くことが出来ません。 
敵、味方の区別なく攻擊します。 
魔法がイ用出来なくなります 


※これらの状態は、戦闘シーンの中のキャラクターの表情でも表 

げん 

現されます。 




とくてい まほう いじよう かさ 

特定の魔法が2つ以上、重なったと 

お げんしよう 

きに起こる現象です。「わたしにあ 


さくさん まほうこうげ s ばあい お 

わせて/」の作戦で、魔法攻擎をした場合によく起こりま 


す。もちろん他の作戦でも起こりま 
す。組み合わせによっては、威力が 
倍增したり打ち消し合ったりします。 
ただし、これはこの魔法とこの魔法 
を組み合わせれば必ず起こるといっ 
たものではありません。いわゆる「ク 




ま謬今 u a ん tr つめい 

瓜舱理繪 システム 嫌 隳 


このスレイヤーズには、魔法理論システムが採用されてい 
ます。魔法理論とは、魔法を覚えるために必要な知識のこ 
とで、主人公の成長とともにレベルアップしてゆきます。 
つまり魔法理論のレベルが上がれば覚えられる魔法の数が 
増えるのです。 

魔法理論はレベル1〜レベル10まで10段階のレベルがあり 
ます。 


まほうりろんし|>うとくほうほう 

魔法理論修得方法 

基本的には、魔道士協会などで、 
人に教えてもらうことにより修 
得する事が出来ます。ゲームを 


進めていき、人と出会っていく 
とだんだん修得していきます。 



まほうし!》うとくほうほう 

魇法修得方法 

以下の3つの方法により修得することが可能です。ただし 

綠の r 矗猛 A 論」のレベルょり全の®1は4遄未奇 il な 

ため覚えることが出来ません。 


まほうりろん t ♦うとく 

① 魔法理論をあらたに修得したときに覚える。 

まどうしきょうかい としょかん ほんだな しら おぼ 

② 魔道士協会の図書館の本棚を調べて覚える。 

まほうしょ てい fctr 

③ 魔法書（アイテム）を手に入れて覚える。 
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± に物理攻擊力が _ L がります。 
装備することを忘れずに。町の 
よろずやで購入することが出来 
ます。 


武器名 値段(金貨） 

•ナイフ . 5枚 

•クラ テイウス . 12枚 

•ソード ブレイカー……25枚 

•カタール . 40枚 

•ショー トソード . 32枚 

•ロン クソード . 50枚 

•バスター ドソード…250枚 

•クレ ートソード . 800枚 

參 ジャベリン . 15枚 

_ ロンクスビア . 110枚 

•八 ルバード . 160枚 

參 パイク . 540枚 

參 メイス . 76枚 

參 フレイル . 130枚 

•モー ニンクスター…200枚 

參 モール . 360枚 

參 ナックル . 3枚 

•スパイク ナックル……8枚 
參バ クナク . 18枚 
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主に物理防御力が上がります。装備す 
町のよろずやで嫌入することが出来ま 


防具名 値段(金貨） 

• ローブ . 20枚 

# レザーアーマー . 50枚 

•ラメ ラ アーマー ……150枚 
參 チェインメイル……200枚 

• S ス 1 J ルアーマー…1000枚 

參 ブーツ . 5枚 

•レック ガード . 12枚 

•マン ト . 10枚 

參ミ スリルマント……400枚 

•シヨ ルターガード…300枚 

•イヤリング . 10枚 

•ネックレス . 60枚 

•ア ミュレット . 120枚 













アイテム 1 =通常アイテム 


町のよろずやや薬屋で購入することが出来ます。体力を回 
復したり、毒を消したりダンジョンから脱出したりとリナ 
=インバース達の冒険を助けてくける重要なアイテムです。 


めい 

アイテム名 

値段(金貨） 

こう 9よく 

効 力 

おべんと 5 

まい 

1 枚 

かいふく 

HP 回復 

はちみつ 

まい 

2 枚 

" 

杏よ 5 そ 5 ざい 

まい 

5 枚 

" 

ヒールポーシヨン 

10筱 

// 

キュアスタン 

20鞍 

ぜんかいふく 

HP 全回復 

キュアポイズン 

まい 

3 枚 

海の論 

キュアパラライズ 

まい 

6 枚 

マ匕の回復 

ガルータのランプ 

5000枝 

HP、MP 全回復 

いじょうかいふく 

ステータス 異常回復 

クモのいと 

15枝 

ダンジョン脱 W 

あっちいけそろ 

3綏 

エンカウント率下げ 

マジックストーン 

15筱 

Mpia 



















スレイヤーズのワールドマップは、关きく各けて6つの_、 
地域に別れています。この各国（地域）間の移動および国 
の中の移動は、この地域間の‘動マップ上で行います。 
イベント（シナリオ）の進行に梃って行ける範囲が広がり 
ます。ひとつの国および地域内の依頼などのシナリオを全 
てクリアしないと次の国に進めません。 



ライセ^ル帝国 


贼山®§ けトラスシティ とうぞく®アジト 


がめんした ない ひようじ ばしょ いどうか 

画面下のウインドウ内に表示されている場所にのみ移動可 
能です。>§•字キーの卫下でウインドウ内をスクロールさせ、 

い ちめい えら けってい 

行きたい地名を選んで決定します。 

画面上部には、現在、 g 人公達がいる国や地域の名称が d 
示されています。途中重要アイテムのワールドマップを手 
に入れると、全体マップを見ることが出来ます。 
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议丰ヤ，タタ分 


とうじよう こせいゆた なかまたちしよう 

それでは、スレイヤーズに登場する個性豊かな仲間達を紹 



♦リナ=インバース 

し，じんこう 

(主人公） 

このゲームの主人公 
であり、リナと 
呼ばれている。 

でぁり、 

趣味は盗賊いじめ。 

「盗賊殺し」「漆黒の魔女」 
「ドラまた」など数々の 
呼び名を持つ。 


♦キヤニー 

リナを兄の仇と狙5 
も人違いだった。 
勘違いの激しい人。 
モンスターに 
とつげぎする 
そのパワーは 
他に負けない。 



琴マニアの-髪の美少女。 
，ることに4きがし 
i じてい令。 

ひとたび 

みさかい て,き ^afer 

見境なく敵 P 
斬りかかす 


♦レミ 


I 


♦シルフイール 

しんかんち1ぅ むすめ 

サイラーグ神官長の娘にして 


高位の魔法が使える僧侶。 
4 ひそかにガウリイに 
A 思いを寄せている。 


♦ブラック=フオックス 

こい とうぞく 

U ナに恋する盗賊。 


お宝のためならば 
相手がモンスターだ 
ろ3が容赦はしない。 
ごつそりいただ吉だ/ 






♦ナ-ガ 


自称リナのライバル。 

まほう かん 

魔法に関しては 
かなり高い資質を持っている 
がドジである。 


♦アメ U ア 


しろまほうとしだいいちおういけいしょうしゃ 

白魔法都市第一王位継承者 


フイル王子の娘で、 

せいぎかん つよ 

たらと正義感が強く、 


その為ならどんな 


敵でも怖くない。 


♦クレア 


すうはい まどうしみなら 

リナを崇拝する魔道士見習いの 

おんな こ てき 

女の子。吉ついひとことで敵に 

せいしんてき あた 

精神的ショックを与えます。 






It レベルアップ 


戦闘を岩い、 M を M し経験値を獲得し、一定の経験値がた 
まるとレベルアップします。 

レベルアッ プすると、各 ステータスの 数値が上がります。 
ただし、魔法理論については経験値に関_ありません。 


キャラクター毎のレベルアップ 

スレイヤーズでは、レベルアップは戦關に参加する全ての 
キャラクターにあてはまるシステムではありません。原作 
の小説上で「強い」とされているキャラクターについては 
レベルアップしません。 

Mi キャラクター 


レベルアップあり 

レベルアップなし 

リナ=インバース 
キヤ ニー 
レミー 

ブラックフォックス 
クレア 

シルフイール 

ナーガ 
ガウリイ 
アメ ■」ア 
ゼルガデイス 


せんとろしゅぅりょぅ 

戰鬪終了 

Kli 遂 t 备に、これまでの驗11 

かいすう せんとう すう かくとく 

回数、戦闘のターン数、獲得し 
た経験値がこ括して表示されま 
す0 



圖 關關國 


せんとう U う9よう けいけんち ばい 

※1ターンで戦闘終了すると経験値が2倍もらえます。 


32 

















IS . ゲ -A 才-ハ u 


ぜんいん しぼう 

•パーティー全員の HP が0になったとき（死亡ではない） 

ぜんいん こうどうふのう Ci うたい 

•パーティー全員が行動不能のステータス状態になったとき 



かねきんか 


お金【金貨】 


このスレイヤーズでは、通常の戦闘で敵を倒してもお金は 
手に入りません。お金を稼ぐ方法は基本的には次の方法の 
みです。例外的に敵を倒して手に入れることもあります。 


① 依頼（シナリオ）をこなし報酬を得る。 

② 盗賊のアジトなどにいって金品を強奪する。 

③ 宝箱から入手する。 

とうぞくだん いってい じかん た ふつかつ つづ なん 

※盗賊団は一定の時間が経たないと復活しませんので、続けて何 
度も行くことは出来ません。 
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まぼう tts 6ん 

瓜庸^-賞 


魔法には、精霊魔法の（火、氷、土、風、精神）の5つの 
属 li と黒魔法、白魔法、補助魔法の全部で8つの系統があ 
ります。 


※表の見方 


魔法名称 


まほうりろん たい U う U うひ 

I 魔法理論 LV 1対象1消費 MP [ 


効果説明 


錢を备げっけ、 

電祐♦にダメ-ジを¥ぇます。 

フレア•アロー 

複数の炎の矢を発生させて、相手に投げ 

lLV.ll i 簞 j 5 | 

つけます。 


i 齡と B 碁にさ<罰し、遠りに灸链をま 

| LV .4| M |15 

き散らします。 

I バースト•フレア 

かえんけいさいきょう じ♦もん くうかん ひか たま せい 

火炎系最強の呪文。空間に光りの球を生 

LV .9 m ： 30 

成し、蒼白い炎を吹き上げます。 


ぇます。 


複数の氷の矢を発生させて、相手に投げ 

つけます。 

■フリーズ •ブリツド 

無数の氷のつぶてを、相手に叩き付けま 

| LV .4 

てきぜん 1(- 

敵全 

す。 

| デモナ•クリスタル 

Ai から_ぃ_を i 笙させ、目標を凍結 
させます。 






































大地を揺るがし、 

あいて あた 

相手に ダメージを 与えます。 


術者を中心とする環状エリアを爆発的に 
吹き上げます。 


メガ•ブランド 


LV .5 |MI [15 


デイル•ブランドの強化バージヨン。 


ダグ•八ウト 


大地が無数の錐と化し、相手の体を貫き 
LV .7 I M ] 30 [ます。 


腸 

lirjJJgpIMEll 

rLV .2 [^J 5 J 


空気を発生させ、 

あいて あた 

相手に ダメージを 与えます。 


かぜ や はな もくひよう た 

風の矢を放ち、目標を断ちきります。 


の#^^けさせます。 

■ ぎよ U * く かぜ や か もくひよう めいち♦う 

編した風が矢と化し、目標に命中する 
[ LV . B ] 鳋筌〔 3 〇]と同時に破裂します。 


せいしんせかい りよう 

90 : K す。 


i の i を、箱 i に&げつけます。 

1 V , n てきぜん 

LV.3 敵全 


■ブラム •プレイザー 

_ぃ筅の族を發ちます。 

■ \ / n てきぜん 

LV.9 敵全 

fgT 

JlV.IO] il I 40 

せいれいまほうさいきょう じゅもん せいしんめん あいて 

精霊魔法最強の呪文。精神面から相手を 

滅ぼします。 
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I 


攻撃専門の® i で、おもに魔族の力を 
4りて、相手にダメージを箄えます 0 


ボム•ス 


オレンジ色の光球を、任意の場所で弾け 
させます。 



小さな赤い球が高振動を与えて目標物を 

ふんさい あた だいち はじ 

粉砕し、辺りの大地を弾かせます。 


目標を命中するまで追尾します。威力は 

ひ9•う け ずみ か ほど 

飛竜が消し炭と化す程。 


ダルフ•ゾーク 


_ _水を無数の超硬度な刃と化して、相手を 

敵全 [40 I 切りきざみます0 


ダイナスト•ブレス 
ゼラス•ブ u ット 


空気中の水分が集まつて相手を凍結させ、 

こなごなふんさい 

粉々に粉砕。 


発生した光の帯が、相手目指して突芒進 
敵全| [6 D |みます。 


ラグナ•ブラスト 


逆五紡の頂点で闇の柱が吹吉上げ、発生 
するプラズマで相手を消滅させます。 


ドラグ•スレイブ 


黒魔術系最強の呪文。対ドラゴン用に開 

はつ わざ いりょく せつだい 

発された技で威力は絶大。 



36 























i なるエネルギ-で、祕を 
WuLMmm 福します。 

LV .1 | 味単 | 5 

こじん かいふくのう9バ いちじてき ぞうだい 

個人の回復能力を一時的に増大させ傷の 

かいふく そく 

回復を促します。 

KJIgllicilfM 

[ Tv . 3 | d 簞 | 8 

どく まひ じょうたい かいふく 

毒、麻痺などの状態を回復します。 

[ Tv.'IOI 味単 て10 

U うい き あいて たいない おく こ 

周囲にある 「気」 を相手の体内に送り込ん 

ふっかつ 

1で復活させます。 


93911 


味方をサポートします。味方のステータス 


スリービング 

luvy VL-Av レ，鋏 / w 

箱辜を謎らせます。 

バゼル•ウイン 

味方の素早さを アツ プさせます。 

LV .5 1 5 

みかた ぶつりぼうぎよ9よく 

味方の物理防御力をアツプさせます。 


てきぜん 

敵全 

H 

i ぃ縫を箱奉の麓つに i 笙させ豁串筆を 
+ けます。 



H 

箱#の iii 驗 S 另を卡けます。 


备芳の劣をァップさせます。 

LV .8 

r みん I 

味単 


Rv.9 I m 1 9 

Ail の ii 箅を i つ、箱暴の矗另を i じ 
ます。 

gSBl&rffll 

LV .9 10 

錄の4鵠ふ m ) に紐す 

るダメージを減らします。 


37 

































r 1 



ゲームの内容について、電話でのお会い4わせには、一切 
お答えできませんので、ご了承ください。なお、ゲームの 
ヒントはファミコン専門誌をご覧下さい。 


おことわり 


商品の牟画、生産には万全の注意をはらっております;^、ゲー厶内容が非 
常に複雑なために、プロクラ今上、予期できない不都合が発見さ和る場合 
が考えられます。万一、誤動作などを起こすよろな場合がございましたら、 
鋒驻まで翻二 M ください。 


お父さま、お母さま方へ(必ずお読みください） 

このたびはバンプレスト製品をお買い上げいただき、まことにありがとうございます。品質 
管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、バンダイグループ 
お客さま相談センターまでお問い合わせください0なお、お問い合わせの際には、住所•氏 
名(保護者）•電話番号と、お子さまのお名前•お年も必ずお知らせください。 

•バンダイグループお客さま相談センター 

東京都台東区駒形 2-5-5 〒111-81 

S03-3847-6666 

電話受付時間/月〜金曜日（除く祝日）10〜16時 

※電話番号はよく確かめて、おまちがえのないよろ御注意ください。 
発売元 镓式 会社 ノ C フフレスト 

^ —東京都台東区雷門 2-16-9 〒川 
パン ィダイグループの一社です。 


FOF USE IN JAPAN ONLY. 

BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業及ひ貸貸を禁します。 



31-儿ーコフ S ： □二 P は任天堂の商標です。 






